Cyfrowa majowka — konkurs na
inicjatywy dla Tlokalnych
spotecznosci

Trzydniowa majowka? Dla nas to za mato. W tym roku
organizujemy majowke, ktdéra potrwa osiem dni! Chcesz grilla?
Niech bedzie grill. Chcesz lezaki? Niech beda lezaki. A moze
kino pod chmurka? Pewnie! Wazne zebysScie pamietali tez o..
cyfryzacji!

Sprawa jest bardzo prosta. W ,,Cyfrowej majdéwce” chodzi o to,
aby mozliwie najwiecej o0s6b dowiedziato sie (a moze i nawet
nauczyto) co nam dajg cyfrowe technologie i dlaczego warto z
nich korzystad. Zapro$cie seniordéw i pokazcie im jak korzystad
z poczty e-mail. Skrzyknijcie miejscowe dzieciaki 1
rozpocznijcie przygode =z programowaniem. Poopowiadajcie
sgsiadom jak nie da¢ sie oszuka¢ w Internecie i na co tam
uwaza¢. A wszystko w niezobowigzujacej, majowkowej atmosferze.
Po co to wszystko? Bo warto da¢ innym co$ od siebie i pomdc im
lepiej zrozumieé Internet!

No dobrze, a dla organizatordow najciekawszych inicjatyw mamy
tez nagrody!

KONCEPCJA KONKURSU:

Zalezy nam, aby ,Cyfrowa majowka” przede wszystkim byta dobra
zabawg 1 fajnym sposobem na spedzenie wolnego czasu. Chcemy
doceni¢ najciekawsze inicjatywy. To na ich organizatoréw
czekajg nagrody. Do naszego konkursu mogg sie zgtosié wszyscy:
cate szkoty, czy gminy, ale 1 pojedyncze, prywatne osoby.
Czekamy na inicjatywy Két* Gospodyn Wiejskich, Klubéw Seniora,
przedszkoli, bibliotek, organizacji pozytku publicznego, doméw
kultury, strazakéw. Jesli prowadzisz matg lokalng firme i
chcesz sie zaangazowal, zapraszamy! Sottysi i wdéjtowie rdéwniez
sg mile widziani. Nie bedziemy dtuzej wymieniaé¢ — wszyscy
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czujcie sie zaproszeni.

CO POWINNISCIE ZROBIC?

Krok 1: od 11 do 19 maja 2019 r. zorganizujcie piknik,
pogadanke, warsztaty, turniej gier, koncert, przedstawienie,
potancowke albo inne ciekawe majowkowe wydarzenie! Wazne,
zebyscie w trakcie spotkania — niezaleznie od tego jaki bedzie
miato charakter — porozmawiali tez o0 nowoczesnych
technologiach, jak z nich korzysta¢ i dlaczego warto?
Zaproscie znajomych, sgsiadow, ucznidw i kogo tylko chcecie.
Krok 2: Zarejestrujcie swdj pomyst (najpdézZzniej do 19 maja) -
na stronie www.koduj.gov.pl w zaktadce Cyfrowa Majowka czeka
elektroniczny formularz: http://koduj.gov.pl/zglos-
inicjatywe/. Zrdbcie to jak najszybciej. Na cze$¢ wydarzen
chetnie sie wybierzemy. Dziatajcie!

Krok 3: Do 26 maja 2019 r. przeslijcie nam sprawozdanie ze
zorganizowanej akcji. Pamietajcie o zdjeciach, filmach, o
wszystkim tym co — Waszym zdaniem — moze nas przekonad, ze to
wtasnie Wy powinnis$cie wygra¢, a jest o co walczyc.

ROBO-NAGRODY

To nie tak, ze tylko Wy w trakcie organizowanych wydarzen
powinniscie zadba¢ o atrakcje.. my takze mamy dla Was cos$
specjalnego. Nagrody!

Jak je zdoby¢? Zorganizuj impreze, zarejestruj jga i do 26 maja
br. wyslij nam krotkie sprawozdanie. Co bedziemy oceniac?

* pomystowos¢ — czyli kreatywnos$¢ Waszej inicjatywy.
Uruchomcie wyobrazZznie, zaszalejcie!

e ,cyfrowos¢” Waszej imprezy — czyli to co dla nas
najwazniejsze. Do zagospodarowania sg cztery obszary:
programowanie dla dzieci, e-ustugi administracji,

bezpieczeAstwo w sieci, jako$¢ zycia — czyli szeroko pojete
kompetencje cyfrowe. Im wiecej tematdw podejmiecie w trakcie
inicjatywy, tym wieksza szansa na nagrode

* réoznorodnos¢ grupy — 1im wiecej o0s6b zaangazujecie,
zaprosicie, tym lepiej

* materiaty promocyjne — rdbcie zdjecia, nagrywajcie filmy,
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promujcie inicjatywe w lokalnych mediach i inspirujcie innych
— im wiecej os6b ustyszy o Waszej inicjatywie, tym wiecej oséb
moze ztapal cyfrowego bakcyla lub dowiedzie¢ sie czego$ nowego
o cyfrowym Swiecie

Zastrzegamy sobie prawo przyznania dodatkowych punktoéw
organizatorom, ktdérych wydarzenia nie bedg tylko krétka,
jednorazowg imprezag, a pozostawig po sobie trwate efekty,
zmotywujg do kolejnych inicjatyw, czy ich skala bedzie
wyjagtkowo duza.

CO MOZNA WYGRAC:

I miejsce:

10 nagrod, gdzie kazda z dziesieciu nagréd to:

* 1 bon na warsztaty z programowania dla grupy dzieci z klas
1-6 szkoty podstawowe]

e 1 robot edukacyjny

« dodatkowo dla najlepszych 3 laureatéw: 1 zestaw gadzetodw
promocyjnych od partneréw, 1 gra Cody Roby oraz 1 gtosnik
bezprzewodowy

IT miejsce:

7 nagréd, gdzie kazda z siedmiu nagréd to:

1 robot edukacyjny

1 zestaw gadzetow promocyjnych od partneréw oraz
1 gra Cody Roby

IIT miejsce:
8 nagrdéd, gdzie kazda z osmiu nagréd obejmuje 1 robot
edukacyjny.

Do dzieta!

Najpdézniej do 10 czerwca 2019 r. wytonimy organizatoréw
najciekawszych inicjatyw, ktoéorzy zdobeda nagrody.

Warto sie postarad!

Nagrody ufundowali nasi partnerzy: Centralny O0Srodek
Informatyki i Instytut tgcznosci — Panstwowy Instytut Badawczy
oraz sponsorzy: ALSTOR Sp.j. (Sphero), EduSense Sp. z o.o0.,
portal edukacyjny Multimedia w szkole (firma ViDiS SA), LOFI



Sp. z 0.0., MASF DISTRIBUTION Anna Ste¢ (Alilo), Wonder Polska
Sp. z 0.0. Sp. K.

Warsztaty programowania sa ufundowane w ramach projektu
,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upowszechnienia
korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”
realizowanego przez Ministerstwo Cyfryzacji i PanAstwowy
Instytut Badawczy NASK.

WAZNE DATY:

e 11-19 maja 2019 r. — to w tym czasie powinno odby¢ sie Wasze
wydarzenie. Im wczesSniej je zarejestrujecie, tym lepiej!

e 19 maja 2019 r. — najpdézniej do tego dnia zarejestrujcie
swdj pomyst na http://koduj.gov.pl/zglos-inicjatywe/

e 26 maja 2019 r. — do tego dnia czekamy na sprawozdania z

wydarzen. Bedziemy je analizowa¢ i na ich podstawie wytonimy
zwyciezcow.
10 czerwca 2019 r. — do tego dnia wytonimy zwyciezcow.

WAZNE MIEJSCA:

e www.koduj.gov.pl — to na tej stronie znajdziecie formularz
zgtoszeniowy, a takze Regulamin konkursu i materiatly
promocyjne: plakat i instrukcje jak zrobi¢ majowke!

e SledZcie tez strone www.gov.pl/cyfryzacja, na ktdérej
znajdziecie aktualne informacje o naszym konkursie

e zaglagdajcie na media spotecznosciowe Ministerstwa Cyfryzacji
i NASK

 jesli macie jakiekolwiek pytania, piszcie na adres
programowanie@mc.gov.pl

INNE, TEZ WAZNE:

Jedna inicjatywa moze obejmowa¢ kilka réznorodnych wydarzen, z
ktorych kazde moze dotyczy¢ jednego lub wszystkich czterech
obszardw:

e Obszar 1 — Programowanie dla dzieci. Programowanie to
kompetencja przysztosci, ale przede wszystkim to po prostu
frajda. Na stronie koduj.gov.pl znajdziesz gotowe scenariusze
zaje¢. Dzieki nim zorganizujesz warsztaty dla dzieci w
dowolnym miejscu i czasie, bez koniecznosSci kupowania drogiego
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sprzetu.

* Obszar 2 — E-ustugi publiczne. Potrzebujesz nowego dowodu?
Chcesz sprawdzi¢ punkty karne? Wyjezdzasz za granice 1
potrzebujesz karty ubezpieczenia zdrowotnego? Masz za mato
czasu, zeby ztozy¢ PIT w urzedzie skarbowym? Na stronie
www.obywatel.gov.pl znajdziesz wiele e-ustug, ktdére po prostu
utatwiajg zycie. Ile z nich znasz? Ile z nich znajg Twoil
dziadkowie i sgsiedzi? Wiesz juz, ze e-administracja to
oszczedno$¢ czasu i wygoda — mozliwosS¢ zatatwienia spraw w
dogodnym dla siebie czasie i miejscu? Przekonaj o tym innych!

* Obszar 3 — Bezpieczenstwo w sieci. Nie chcemy straszyc.
Chcemy usSwiadamia¢. Internet to Swiat mozliwos$ci, ale nie
brakuje tam tez zagrozen. Chcemy uczy¢, przestrzegad,
doradza¢, edukowa¢. Pomdéz nam to robid.

e Obszar 4 — Jakos¢ zycia - kompetencje cyfrowe. Pokaz
dziadkom jak wystaC e-maila lub zrobic¢ zakupy w Internecie,
zeby nie musieli dzwiga¢ toreb ze sklepu. Poméz bliskim,
sgsiadom albo i tym, ktdérych prawie nie znasz w ogarnianiu
Internetdéw. Pokaz innym jak to dziata. Moze wspdlnie kupicie
bilety do kina, do ktdrego pdzniej razem pdjdziecie..?

Zapraszamy do wspolnej zabawy!

* k%

Konkurs organizowany jest w ramach realizowanego przez
Ministerstwo Cyfryzacji i Panstwowy Instytut Badawczy NASK
projektu ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz
upowszechnienia korzysci z wykorzystywania technologii
cyfrowych”. Projekt ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz
upowszechniania korzysci z wykorzystywania technologii
cyfrowych” realizowany jest przez Ministerstwo Cyfryzacji we
wspétpracy z Panstwowym Instytutem Badawczym NASK. Kampanie
majg na celu promowanie wykorzystywania technologii w
codziennym zyciu przez osoby w rdéznym wieku, przetamywanie
barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych kompetencji



spoteczenstwa. Projekt obejmuje cztery obszary: jakos¢ zycia,
e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci i programowanie.
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