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Limanowscy uczniowie najlepsi takze w zakresie
informatyki

Maratony tworzenia gier komputerowych zwane popularnie hackathonami od lat z powodzeniem organizowane sg dla
studentéw i cieszg sie ogromng popularnoscig. To nie tylko zabawa, to réwniez prawdziwa szkota programowania,
kreatywnosci i pracy w zespole.

WSEIcraft to pierwszy w Matopolsce maraton tworzenia gier komputerowych organizowany dla ucznidéw szkét Srednich.
Maraton ma charakter konkursu, w ramach ktérego w ciagu 24 godzin, piecioosobowe zespoty uczniéw projektuja trzy gry
komputerowe. Jest to jedyny maraton projektowania gier dla szkét srednich w Matopolsce. Cieszy sie ogromng popularnoscia

W tegorocznej edycji wzieto udziat 28 zespotdw (140 uczestnikdw) z najlepszych szkdt Matopolski.

Laureatami konkursu zostali uczniowie Zespotu Szkét Technicznych i Ogdlinoksztatcacych w Limanowej z klasy 4Tl: Kamil
Florek, Grzegorz Ociepka, Wojciech Pieton, Piotr Sutkowski, Krzysztof Tomaszek. Opiekunem zespotu byt mgr inz. Piotr Koziet.
Warto przypomnie¢, ze wymienieni uczniowie startowali w tym konkursie juz po raz trzeci. W roku 2016 zdobyli lll miejsce, w
2017 Il miejsce, a tym razem byli najlepsi.

Drugie miejsce zajeto Technikum tacznosci nr 14 w Krakowie a na trzecim miejscu znalazto sie | Liceum Ogdlnoksztatcace
w Limanowej ktére reprezentowali: Tomasz Banas, lzabela Bubula, Marcin Filipek, Tomasz Gawron i Piotr Piksa, a
opiekunem zespotu byt mgr Bogdan Debski.

Mtodziezy oraz ich opiekunowi serdecznie gratulujemy, zyczymy dalszego rozwoju i kolejnych sukceséw!
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