Ostatni turniej Limanowskiej
Ligli Kregli Finskich

W najblizszg sobote (04.09.2021 r.) na Orliku w Limanowej (ul.
Reymonta 3) o godzinie 16.00 odbedzie sie ostatni turniej w

ramach limanowskiej 1ligi kregli finskich. Bedzie to finat
tegorocznych zmagan.

Ostatni turniej odbyt* sie na Orliku w Kasinie Wielkiej ktoéry
wytonit zwyciezce. Przed ostatnim etapem rywalizacji wiadomo
juz, ze zwyciezcg catego cyklu zostata druzyna Edison (Maciej
Bieda, Marcin Bieda). Warto w tym, miejscu dodaé¢, ze zawodnicy
ligi reprezentowali powiat Llimanowski na tegorocznych
Otwartych Mistrzostwach Polski w kreglach finskich ktodre
odbyty sie 28-29.08.2021r. w Bojanowie. O0siggneli tam
znakomite rezultaty: 9 miejsce indywidualnie 1 trzecie w
druzynie zajgt Henryk Stoktosa, 25 miejsce indywidualnie
Maciej Bieda, 40 miejsce indywidualnie oraz 4 miejsce w
kategorii junior — Marcin Bieda. W zawodach uczestniczyto 110
zawodnikéw z catej Polski. Serdecznie gratulujemy!

Trwa walka o kolejne lokaty na podium. W zwigzku z tym zawody
zapowiadajg sie bardzo emocjonujaco.

Klasyfikacja generalna po 6 turniejach przedstawia sie
nastepujaco:

1 .EDISON — 48 pkt
2. KUBI SPOTR — 34 pkt
3. WITCARS — 28 pkt
4, ROWERZYSCI — 26 pkt
5. KOZAKI — 20 pkt

6. KURCZAKI — 16 pkt
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7. BLYSKAWICE 13 — pkt
8. SECIARZE 10 — pkt
SZWAGRY 10 — pkt
10.TYGRYSY 8 — pkt
OLEKSIAKI — 8 pkt

12. GRANICE — 6 pkt
13. URYGUSKI — 3 pkt
14 PAROWECZKI 2 — pkt

15. WACKI 1 — pkt

L

,,Kregle finskie to gra, ktdérej prostota czyni jag atrakcyjna
dla osdéb w kazdym wieku. Sukces jest w niej wypadkowg
umiejetnosci celnego rzucania, odpowiedniej taktyki i
szczescia. W kregle finskie mozna grac¢ niemal wszedzie.
Wystarczy niewielki fragment otwartej przestrzeni - ogrod,
park, orlik, czy zwirowa nawierzchnia. Grac¢ mozna
indywidualnie 1lub w zespotach; wiek, ptel, czy stopien
sprawnos$ci fizycznej nie ma duzego znaczenia. Wtasnie dlatego
z grupa animatoréw z powiatu limanowskiego postanowilismy
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zorganizowa¢ lige kregli finskich w naszym regionie. Pomys%
znalazt szybko swoich zwolennikéw, a turnieje cieszg sie coraz
wiekszym zainteresowaniem. Pokazuje to chociazby fakt, iz na
zawody przyjezdzajg gracze spoza naszego powiatu 1
wojewddztwa. Bardzo sie ciesze, ze w tych zmaganiach
uczestniczg zawodnicy w kazdym wieku; to pokazuje, ze ta
rywalizacja ma takze wymiar integracyjny, a walory wynikajace
z ruchu na sSwiezym powietrzu i szeroko rozumianej rekreacji
fizycznej sg tylko wartoscia dodang. Zachecam wszystkich do
sprébowania swoich sit w tej niesamowitej grze i gwarantuje,
ze od pierwszego rzutu zakochacie sie w tej Swietnej zabawie.
Na Orliku w Kasinie Wielkiej mamy zestawy do gry wiec
zapraszam 1 do zobaczenia” - rywalizacje podsumowuje
wspdtorganizator ligi — animator Orlika w Kasinie Wielkiej
Artur Zaba.

Organizacja tego przedsiewziecia nie bytaby mozliwa bez
wsparcia sponsorow i partnerow ktérym serdecznie w tym miejscu
dziekuje. Sponsorzy strategiczni ligi: Kubi Sport, Witcars
Centrum Ubezpieczen. Partnerzy: Powiat Limanowski, Miasto
Limanowa, Gmina Mszana Dolna, Gmina Laskowa, Gmina Dobra,
|Gmina Lipnica Murowana.
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Zasady gry w kregle finskie:
Przygotowanie gry:

Kregle nalezy ustawi¢ w zwartym szyku i odpowiednim utozeniu
wzgledem siebie, a linie rzutu wytyczy¢ w odlegtosci okoto 3-4
metrow od nich. Gracze uczestniczg w zapisywaniu zdobytych
punktéw (patrz ,Zakonczenie gry”).

Kolejnos¢ rzucania:

W pierwszej grze kolejno$¢ rzucania ustalana jest poprzez
losowanie. W kolejnych grach kolejno$¢ zalezy od rezultatéw
gry poprzedniej. Zaczyna zawodnik, ktéry poprzednio uzyskat
najmniejszg liczbe punktéw, a konczy ten, ktdéry uzyskat
punktéw najwiecej.

Rozpoczecie:

Pierwszy zawodnik rzuca zbijakiem w grupe kregli, starajgc sie
przewrdéci¢ jak najwiekszg ich liczbe. Zbijak rzucany jest
zawsze od dotu.

Przewrécone kregle:

Kregiel nie jest uznawany za przewrdcony, jezeli lezy (chocby
czeSciowo) na innym kreglu lub na zbijaku. Po wykonaniu rzutu
i podliczeniu zdobytych punktéw, kregle sa ustawiane w
miejscach, w ktérych upadty.

Punktacja:

Jesli przewrdcony zostat tylko jeden kregiel, zawodnik
rzucajgcy otrzymuje liczbe punktédw zapisang na danym kreglu.
Jesli przewrécona zostata wieksza ilos¢ kregli, zawodnik
otrzymuje tyle punktéow, ile kregli przewrécit.

ZakoAczenie gry:

Jesli zawodnik, w trzech kolejnych rzutach, nie uzyska ani
jednego punktu, zostaje wykluczony z dalszej gry, a jego rola



ogranicza sie do zapisywania punktéw uzyskanych przez innych
graczy. Gra konczy sie, gdy jeden z zawodnikow, jako pierwszy
zdobedzie dokt*adnie 50 punktéw. Jesli ktdérys z graczy
przekroczy *gczng ilo$¢ 50 punktdéw, jego wynik obniza sie do
25 punktéw, ale zawodnik ten kontynuuje gre

Oficjalna strona ligi — zdjecia, wyniki, relacje z zawodéw —
dostepne sg TUTAJ
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